
Campos formativos

Cultura Zapoteca
Esta portada se inspira en la cultura

zapoteca, cuyos orígenes se remontan a
unos dos mil quinientos años antes de nuestra 
era y se ubicó en lo que hoy conocemos como

 los estados de Oaxaca, Guerrero,
Puebla y Veracruz.

Al frente se representa el mundo debajo
de la tierra donde yacen los ancestros del 

representan algunos dioses de su panteón, 

y aves; elementos que evocan la diversidad 
biológica y cultural que forman parte

de la riqueza de nuestro país.

Estas imágenes nos muestran un universo

entrelazan para crear una visión única
y poderosa, representando el mundo de los 

ancestros, la importancia de sus dioses, como 
Xipe Tótec, Pitao Cocijo y Pitao Cozobi, así 

como la conexión con la naturaleza, aspectos 
fundamentales para entender la cosmovisión

de este pueblo milenario.

Esta representación invita a explorar y 
descubrir el conocimiento que yace en las 

culturas originarias de México. A través de ella, 
se busca inspirar a los niños y jóvenes a

valorar su patrimonio cultural y a construir
un futuro más inclusivo y diverso.
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Presentación

Estimado alumno:

¿Te gustaría divertirte y aprender al mismo tiempo? De ser así, La Guía 
Santillana 3. Escenarios te encantará, pues fue hecha con este propósito 
especialmente para ti.

Contiene gran variedad de actividades interesantes que te ayudarán a repasar 
y consolidar tus saberes; estas te permitirán trabajar en el aula o el hogar, 
comunicarte y colaborar con tu profesor y con tus compañeros de clase y,
sobre todo, te apoyarán para que puedas aprender por ti mismo.

Tu Guía está organizada en cuatro campos formativos: Lenguajes, Saberes y 
pensamiento científico, Ética, naturaleza y sociedades y De lo humano
y lo comunitario. Cada una de estas secciones plantea experiencias y desafíos 
que te permitirán fortalecer tus aprendizajes de este grado escolar. En la 
siguiente página te explicamos a qué se refiere cada campo.

Es importante anticipar que muchas de las actividades que realizarás en tu Guía 
están relacionadas con tu comunidad, con las personas, las plantas, los animales 
y las situaciones que vives en ella, porque uno de los fines de este material es que 
apliques lo aprendido en tu vida cotidiana y logres mejorar el lugar donde vives.

Algunas actividades las resolverás de manera individual, mientras que otras 
requerirán trabajo en pareja, en equipo o de forma grupal. Tu maestra o tu 
maestro te orientará acerca de cómo hacerlo.

La Guía Santillana 3. Escenarios también plantea retos que contribuirán en tu 
formación como una persona que participa en la solución de los problemas de los 
grupos a los que perteneces: tu familia, tus compañeros de escuela, tus vecinos. De 
este modo conocerás puntos de vista distintos y encontrarás las mejores soluciones.

El trabajo en clases se plantea mediante secuencias de aprendizaje. Cada una 
de ellas está formada por diversos recursos que te serán de utilidad: información, 
actividades, ilustraciones, esquemas, que se integran para ofrecerte una 
experiencia de aprendizaje.

Cabe mencionar que las secuencias se relacionan con los proyectos de aula, 
escolares y comunitarios de tus libros de texto gratuitos, incluido el libro 
Nuestros saberes, con lo cual, la Guía se convertirá en tu mejor aliado.

Prepárate para descubrir un mundo de diversión y conocimiento con La Guía 
Santillana. ¡Empecemos juntos nuestro camino de aprendizaje!

Los editores
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CAMPOS FORMATIVOS

De lo humano y lo comunitario

¡Conócete, participa, actúa y transforma! Cuida de ti 
con hábitos de higiene, activación física, alimentación, 
autorregulación de tus sentimientos y emociones.

Ética, naturaleza y sociedades

Explora el lugar donde vives, reconoce cómo ha sido 
modificado por quienes vivieron antes ahí, aprende a 
cuidar y respetar estos espacios y a sus habitantes.

Saberes y pensamiento científico

Analiza fenómenos naturales y culturales que ocurren 
en tu entorno; conoce cómo funcionan, sus fases, sus 
propiedades, sus cambios y crea soluciones a problemas 
que surjan de ellos. 

Lenguajes

Usa diferentes maneras de expresión para
comunicar, jugar, compartir, transformar,
resolver, reconocer las diferencias y valorar
a las demás personas. 

¡Bienvenido a La Guía Santillana 3! 

En este libro recorrerás cuatro campos formativos, por medio de los cuales 
descubrirás quién eres, explorarás la naturaleza y la sociedad que te rodea, 
convivirás con tu comunidad y contribuirás a transformar tu entorno.
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Crear comunidades 
de lectoras y lectores 

para comprender 
el mundo.
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Conectan los 
aprendizajes dentro 
del campo formativo 

y con tu 
vida cotidiana.
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s

Recuperar el valor 
de las experiencias 

artísticas y estéticas 
en la escuela.

Los hombres y 
las mujeres son 

iguales en derechos, 
capacidad de acción 

y decisión.

Igualdad de género

Vida saludable

Desarrollo de 
comunidades
saludables y 
sostenibles.
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rculturalidad crítica
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rcultur dad crítica

Los grupos humanos 
interactúan, 

dialogan 
y se interpelan.

Pensamiento críticoPensam o crítico

Interrogar al mundo y 
oponerse a la injusticia, 

la desigualdad, 
el racismo y 

la homofobia.

Que nadie falte en 
los espacios 
escolares por 

ningún motivo.
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De lo humano
y lo comunitario

palabra resaltada

Tengo nueve años y no siempre he jugado los mismos juegos. Mi mamá
dice que cuando yo era bebé, echaba carreritas con mi prima Sofía. Nos
cuentan que mientras gateábamos, nos reíamos mucho. Ahora, ella y yo 
somos capaces de jugar resorte, basquetbol y a la gallinita ciega.

59. Me muevo y convivo cuando juego

¿Qué diferencia hay entre echar carreritas gateando y jugar basquetbol? 
¿En qué actividad te consideras hábil? ¿Qué habilidad te gustaría desarrollar?

Ejes

Al jugar, se ponen en marcha las habilidades motrices, es decir, la 
capacidad para realizar diferentes movimientos. Por ejemplo, al jugar
palitos chinos, se desarrolla la habilidad motriz fina, pues se realizan 
movimientos precisos con manos y dedos.

En cambio, al saltar la cuerda, se necesita la habilidad motriz gruesa para 
hacer movimientos grandes con los brazos, las piernas, los pies o el cuerpo 
entero para lograr patrones básicos de movimiento, como caminar.

1

Contenido: Capacidades y habilidades motrices.

1. en los juegos que ayudan a desarrollar habilidades motrices 
gruesas y una esas y una en las habilidades motrices finas. en las habilidades motrices finas. 
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Proyecto: Aprendo a jugar y jugar me divierte. Páginas libro SEP: 288 a 301

Nuestros saberes, SEP. Página: 223

316

Lenguajes

Contenido: Experimentación con elementos visuales y sonoros en producciones colectivas artísticas.

8. eras y describe sus formas.

s y escribe qué idea expresa. 

ea en un performance o una instalación?

9. oca una  si tu nivel de logro fue alto,
si fue bajo. 

composición visual organización de elementos visuales que 

Esculturas efímeras que no son permanentes, como las de arena

Performances an música, danza, teatro y artes plásticas. 
Instalaciones venciones de un espacio con imágenes, 

3

Comparto ideas por
medio de secuencias 

de sonidos.

Transmito ideas
a partir de 

composiciones
visuales.
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Contenido: Experimentación con elementos visuales y sonoros en producciones colectivas artísticas.

idea colectiva artir de las ideas de varias personas para
ideas pueden expresarse de manera oral,
de movimientos y sonidos. 

secuencias de sonidos uen un ritmo que combina sonidos, pausas
s sonidos con la voz, alguna parte del cuerpo
strumentos musicales. 

2

5. dos y produce el sonido que se describe.

a) s débil o fuerte?
b) e un sonido grave o agudo? 
c) ave o agudo?

6. ponde.

os veces
haras
entre sí.

Aplaude 
dos veces. Silba una vez. 

n tu pupitre, aplaude rápido y fuerte dos
almear la mesa. Escucha el sonido y repítelo

a) mo que creaste?

b) s transmitir con el sonido que hiciste?

7. dea y la secuencia de sonidos
tirla. 

Música con 
aplausos

bit.ly/3PsUaYa
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Lenguajes

Contenido: Experimentación con elementos visuales y sonoros en producciones colectivas artísticas.

Libro objeto

2. portada y completa la tabla.

Título 

Autora 

Editorial 

3. ribe si has tenido o te gustaría tener uno así 

4. aría transmitir a tus compañeros. Dibuja cómo
municara esa idea.

En los libros objeto 
que solo tienen 
imágenes sin texto,
¿será posible narrar 
una historia? 

Pensamiento
crítico

95leeess y
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Lenguajes

Contenido: Experimentación con elementos visuales y sonoros en producciones colectivas artísticas.

16. De libros y arte

1. Compara los libros y marca con una las características de cada uno.

Libro 1 Libro 2

La historia que se narra es sobre una casa.

La narración se transmite mediante palabras.

El lector puede interactuar con los elementos del libro.

La historia se acompaña con imágenes en tercera
dimensión.

¿Te gustaría tener un libro en el que fueras el protagonista? ¿Cómo te 
imaginas que sería? ¿Con qué otras expresiones artísticas podrías contar 
tu historia? 

En su cumpleaños, Javier recibió un libro muy especial: tenía sonidos 
e imágenes en tercera dimensión. Cuando vio la portada, se dio cuenta
de que era sobre él y su vida. Sus papás lo habían escrito para él. 

Los libros tienen una portada con el título, el nombre del autor, la editorial
y una imagen. También tienen una contraportada que contiene un resumen
del contenido del libro. Además, poseen un lomo, que es la parte que
mantiene unidas las hojas, y un índice, que muestra los capítulos del libro
y el número de las páginas en que se encuentran.

Existen libros objeto que tienen puntos, líneas, formas, texturas, sonidos 
e imágenes o que combinan la narración con otros recursos artísticos.

Ejes

1

1 2

Proyecto: Libros cartoneros para contar historias diferentes. Páginas libro SEP: 86 a 99 

94

Secuencias de aprendizaje

¿Cómo es mi Guía?

Campo 
formativo

Título de la 
secuencia

Número 
de sesión

Contenido del 
programa al 
que refiere la 

secuencia

Ejes 
articuladores 

que se favorecen 
con la secuencia

Referencia al 
proyecto SEP

Escenario

Páginas 
del libro SEP 

Nuestros 
saberes

En cada secuencia de aprendizaje se proporcionan las siguientes referencias:

Están formadas 
por cuatro a ocho 

páginas. Cada 
secuencia se 

divide en sesiones
de trabajo. 

La Guía Santillana está integrada por 69 secuencias de aprendizaje, las 
cuales tienen correspondencia con los libros de Proyectos de Aula, Escolares 

y Comunitarios de la SEP, propuestos para los cuatro campos formativos:
Lenguajes, Saberes y pensamiento científico, Ética, naturaleza y sociedades, De 

lo humano y lo comunitario; además de referencias al libro Nuestros Saberes.
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