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La fiesta de los nimeros 1. Libro de ejercicios es una propuesta
educativa cuyo propdsito es facilitar el aprendizaje inicial de cin-
co aspectos esenciales de las matematicas en los nifos de entre
cinco y seis anos: la secuencia, los nUmeros, la forma, el espacio
y la medida. Para ello, a lo largo de la obra se ofrecen mdltiples
actividades, organizadas en diez unidades que establecen una
dosificacion mensual para el ciclo escolar, con el fin de redlizar
una actividad diaria —cinco a la semana—. Esto ayudard, jun-
to con las actividades implementadas en el aula, a que el alum-
no construya de forma gradual conocimientos y habilidades del
pensamiento |dgico-matematico.

Los cinco aspectos matemdticos se trabajan del siguiente modo:

Secuencia. Se frabaja la seriacion y la clasificacion de
caracteristicas numeéricas y no NuMericas.

Namero. Primero se identifican los nimeros y luego, con apoyo
de guias, se escriben; este proceso permite que los escolares
aprendan la escritura de manera correcta. Después se
procede al conteo de figuras, a realizar juegos con nUmeros y
a resolver situaciones, de modo que se genera una vinculacion
entre los conocimientos adquiridos y sus aplicaciones.

Forma. Para este aspecto se procede primero a la
identificacion —trabajada mediante agrupaciones y
reordenamientos— y después al descubrimiento de figuras.
Medida. Se redliza por medio de la estimacion, la comparacion
y la comprobacion de medidas de longitud, peso, capacidad o
tiempo de objetos o situaciones cotidianas.

Espacio. Mediante diferentes actividades se desarrolla la
nocion de ubicacion en el espacio.

Los aspectos anteriores se dividen en varias categorias, que se
indican con iconos. Esto permite identificar faciimente qué habi-
lidades se trabajaon en cada pagina y como se desarrollan a lo
largo del libro.

Cabe sefialar que cada categoria se trabaja, en general, en dos
pdginas por unidad, con el fin de presentar una ldmina introduc-
toria del concepto y una segunda para consolidar el aprendiza-
je de este Ultimo. La manera en que se trabajan estos aspectos
promueve en los preescolares el desarrollo de la abstraccion y
del aprendizaje significativo.

Al final de cada unidad se ofrecen dos pdaginas orientadas a
la evaluacion, para efectuar un seguimiento, y una valoracion
de los aprendizajes de los alumnos, lo que permite determinar
sus fortalezas y las dreas de oportunidad en
cada educando.

Ademds, esta obra ofrece una Guia de re-
cursos, un material valioso para la educadora
que brinda una dosificacion mensual de tra-
bajo para su planeacion anual, asi como es- &
trategias y sugerencias diddacticas para aplicar
dichas actividades de forma articulada en el
aula. Esta guia incluye el Laminario matema-
tico, cuyo propdsito es desarrollar los mismos
aspectos que se frabajan en el libro, pero en
un formato amplio para mostrar de manera

grupal.




En esta edicion se plantean los aprendizajes del nuevo Modelo
Educativo para la educacion obligatoria, los cuales fueron cuida-
dosamente analizados para ser incorporados en este libro. Dado
que preescolar y primaria baja comparten algunos contenidos,
nos dimos a la tarea de integrar aquellos que consideramos mas
significativos, y que refuerzan los aprendizajes de los preescola-
res y de los nifos de primaria inicial, ademds de que responden
a los nuevos lineamientos de la SEP.

La Fiesta de los Numeros abre un abanico de posibilidades para
acompanar los procesos de ensenanza y de aprendizaje, ol atender
uno de los campos de formacion académica del curriculo obligatorio.

Las actividades planteadas se centran en
el aprendizaje de los alumnos acordes
con el perfil de egreso para la edu-
cacion preescolar, al permitirles el
desarrollo del pensamiento critico
y la resolucion de problemas
con creatividad. La progresion
en las actividades les ayuda a
transitar a aprendizajes cada
vez mas complejos, mediante
diversas experiencias.

En este nuevo paradigma para
la educacioén, se han estableci-
do los aprendizajes espera-
dos, que son el conjunto de
contenidos, actitudes, habi-
lidades y valores a trabajar

en el aula por medio de retos y juegos matemdticos. En sintonia
con el planteamiento curricular, la serie sehala en cada activi-
dad el aprendizaje esperado por trabajar. Las actividades se han
articulado en progresidn con una mejor gradacion, con la inten-
cion de favorecer la formaciéon de usuarios competentes en la
resolucion de problemas matemdticos.

En consonancia con el nuevo modelo, se considera a la escuela
el centro del sistema educativo, como unidad bdsica de organi-
zacion, de tal manera que los contenidos pueden adaptarse a
las necesidades y los contextos especificos, lo que le permitird al
docente enfocarse en que los alumnos alcancen su maximo lo-
gro de aprendizgje.

El conjunto de recursos educativos de La Fiesta de los Nimeros
facilita la innovacion y eleccion de nuevos contenidos para el cu-
rriculo flexible, pues sienta las bases para una atencion especifica
y diferenciada en la diversidad de contextos escolares, ya que re-
cupera los saberes, los logros y las experiencias de cada alumno.

Otro pilar del nuevo modelo es la formacion y desarrollo pro-
fesional docente; de acuerdo con ello, las actividades propues-
tas en esta edicion relacionan al docente profesional con lo que
los alumnos deben aprender, ademds de generar ambientes de
aprendizaje incluyentes, en los que se busca la mejora perma-
nente de la practica pedagdgica por medio de inferacciones
educativas significativas e innovadoras. Para facilitar la labor do-
cente, se han sefalado en las actividades de La Fiesta de los
Nudmeros los ejes de cada aprendizaje esperado, de manera que
estas puedan orientarse correctamente, de acuerdo con la pla-
neacion de la jornada escolar.
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Para el campo de formacion académica Pensamiento Matematico,
en los planes y programas de estudio del nuevo Modelo Educativo,
se plantean tres ejes de aprendizaje que derivan temas:

Eje de Ndmero, dlgebra y variacion

Ndmero

Eje de Forma, espacio y medida

Ubicacion espacial
Figuras y cuerpos geométricos
Magnitudes y medidas

Eje de Andlisis de datos

Recoleccion y representacion de datos

Aunado a ello, el apoyo a la ensefianza mediante sugerencias
didacticas para la docente, centradas en los aprendizajes, con-
tribuye a la creacion de ambientes propicios y creativos. De esta
manera, la implementacion del nuevo curriculo serd una tarea
colaborativa.

Las actividades tienen como punto de partida los aprendizajes
esperados, los cuales se traducen en los indicadores de logro y
dan concrecion al trabajo intelectual del alumno en su desarro-
llo de conocimientos, habilidades, actitudes y valores para seguir
aprendiendo.

Esperamos que La fiesta de los ndmeros 1. Libro de ejercicios
contribuya a facilitar su labor en la ensefanza de las matemati-
cas de manera significativa.
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un numero!
Secuencios Ordena 10
Numero Identifica 12
Numero Escribe 13
Numero Cuenta 15
Nomero  Juega 16
Numero Resuelve 17
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los invitados!
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{Fiesta para
los niimeros!

Secuencias Ordena

Numero
Ndmero
Ndmero
Numero
Numero
Espacio

Medida

Repaso

Identifica
Escribe
Cuenta
Juega
Resuelve
Ubica
Compara

Unidad 6 - Unidad §
: Unidad 7 P .
_ ___ _ _ ___ . [ ]
~ ~ , jVolemos
sEncontremos con humeros! IV 4
»
78 numeros en la fiesta! Forma  Descubre 108
80 Forma  Descubre Q2 NL’Jmero Iderfrn“ ica 10
81 Numero Identifica qy lemero Escribe L
83 Namero Escribe a5 Numen"o Cu.en’ro 13
84 Namero Cuenta q7 Espacio  Ubica 4
8 Namero Juega a8 Repaso 116
86 Numero Resuelve Q9
8 Espacio  Ubica 100
90 Medida Compara 102
Evaluacion 104
7 7 Unidad 9 , , _, Unidad 10
sSaltemos sRepasemos todos
[ d
para ganar! los numeros!
Secuencias Ordena 18 Forma  Descubre 132
Nimero  Identifica 120 Numero Identifica 134
NUmero Escribe 121 NUmero Escribe 135
Numero Cuenta 123 Ndmero Cuenta 137
Numero  Juega 24 Nimero  Juega 138
Numero Resuelve 125 NUmero Resuelve 139
Espacio  Ubica 126 Espacio  Ubica 4O
Medida Compara 128 Medida Compara 42
Repaso 130 Evaluacion 104
Recortables 147



[ 4
Instruccion
Explicacion sencilla
para redlizar el frabajo
en la lémina.

Icono
Ayuda a identificar el
aspecto y la categoria a
favorecer con el ejercicio.

j omo
Traza una linea para unir los puntos rojos de 1010 y luego los azules. Colorea c

prefieras los dibujos de dinosaurios. .( )

Ejes y aprendizajes esperados Sugerencias didacticas

Se incluyen los contenidos que ayudardn Actividades para enriquecer
a la planeacion docente, acorde con el el trabajo de la Iamina.
nuevo Modelo Educativo.

Categorias que se trabajan en el libro
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10

Busca en las pegatinas los pajaritos y pégalos en el nido que les corresponde.

Pida a los alumnos que rednan objetos del saldn y que agrupen los que tengan el mismo color.

Reproduce modelos con formas, figuras y cuerpos geométricos.

© SANTILLANA
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Une cada insecto con el craydn del color que le corresponde.

Reproduce modelos con formas, figuras y cuerpos geométricos.

Solicite a los nifos que mencionen caracteristicas de objetos cercanos y muestre cémo se pueden
agrupar de distintas maneras.

1



12

Colorea el nimero 1. Di cudntos sombreros tiene el mago y rodéalo.

Diga a los nifios que dibujen el nimero 1 varias veces al aire.
Comunica de forma oral y escrita los nimeros del 1al 10 en diversas

situaciones y de diferentes maneras, incluida la convencional.
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Remarca cada ndmero 1, inicia el frazo en el fridngulo rojo, sigue las flechas y termina
en el punto azul. Dibuja un globo para el payaso en el espacio de abajo.

Pida a los nifios que identifiquen la grafia del ndmero 1 en periédicos, revistas o libros.
Lee, escribe y ordena ndmeros naturales de 1 a 10 (primero de primaria).

13



Remarca el ndmero 1 en cada recuadro, inicia el trazo en el tridngulo rojo, sigue las
flechas y termina en el punto azul.

/ 7% 7 7% 7%
! ¢ ¢ ¢ ¢
71.: 71': 71‘: 71 o: 71 .:
¢ ¢ ¢ ¢ ¢
% % 5 %
¢ ¢ ¢ ¢
% 5 5 %
¢ ¢ ¢ ¢

Namero

Solicite a los pequefios que formen con plastilina la grafia del ndmero 1.
Lee, escribe y ordena nimeros naturales de 1a 10 (primero de primaria).

© SANTILLANA’
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Nidmero

Cuenta colecciones no mayores a 10 elementos.

Coloca la pegatina del nimero 1 en el recuadro de la imagen que tiene una tortuga,
una ¢’ en el que hay muchas y un X donde hay pocas.

Haga comparaciones entre colecciones de objetos en el saldn: crayones, pizarrdn, sillas u otros para
que digan si hay pocos, muchos o un elemento.

Cuenta




16

Encuentra los panales que tienen el nimero 1y rodéalos. Une con lineas de colores
el oso con los panales donde estd el nimero 1.

P
3

Relna envases o empagues con ndmeros y pida a los nifos que sefialen en cudles aparece el nimero 1.

Lee, escribe y ordena ndmeros naturales de 1a 10 (primero de primaria).

© SANTILLANA



Une con una linea a cada nina con una capa. Di cudntas capas sobran y escribelo
en el recuadro.

Resuelve

4

Reparta objetos de modo que a cada nifo le toque un elemento. Pregunte cudntos objetos fiene 17
Resuelve problemas a través del conteo y con acciones sobre ;
; cada quien.
las colecciones.



Rodea cada juguete que estd debajo de la mesa y marca con una ¢ los que
estan arriba.

Ubicacién especial Dé instrucciones para colocar objetos arriba o abajo de diversos puntos de referencia.
Ubica objetos y lugares cuya ubicacion desconoce, mediante la

interpretacion de relaciones espaciales y puntos de referencia.

© SANTILLANA



© SANTILLANA

Rodea con color % a quienes estdn arriba de los muebles y con % a los que estdn
debagjo. Busca en las pegatinas los osos y coloca al % arriba de la escalera y al 7 abajo.

Ubica objetos y lugares cuya ubicacion desconoce, mediante la

Ubicacién espacial Pregunte a los alumnos qué animales viven arriba de la tierra y cudles debajo.
interpretacion de relaciones espaciales y puntos de referencia.




7 el del corto.

Compara

Observa los transportes y en cada fila remarca con % el camino del largo y con

Magnitudes y medidas
Estima, compara y ordena longitudes, pesos y capacidades, directamente
y fambién con un intermediario (primero de primaria).

Muestre Iépices, cintas o cordeles de diferentes tamarios, pida que mencionen cudl es mds largo y cudl
mds corto, y lo comprueben.

© SANTILLANA’
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Mide los caminos con un cordel y marca con una linea de color 77 el mas corto
y con % el mas largo. Puedes usar pintura dactilar.

Pida a los nifios que tracen en el patio un camino largo y uno corto con gises. Soliciteles que recorran
el largo de puntillas y el corto saltando.

Compara distancias mediante el uso de un intermediario.

21



* Bl trabajar con tus companeros te fue... Rodea tu
respuesta. Escribe en el recuadro el nimero que
aparece en la cajo.

Dificil

* Une mediante una linea cada manzana con otra
fruta a la que se parezca.
\

* Rodea con # la oruga corta y con %
la larga.

* Marca con un X los globos que estan arriba
de la nina y con una v’ los que estan abgjo.
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-;‘ . Repasa el contorno del circulo con el dedo indice y coloréalo con #.
Y t‘°) Marca con una ¢ los objetos que tengan esa forma.

Descubre

Figuras y cuerpos geométricos Reproduce modelos con formas, figuras y cuerpos geométricos.
Reproduce modelos con formas, figuras y cuerpos geométricos.

© SANTILLANA
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Figuras y cuerpos geométricos
Reproduce modelos con formas, figuras y cuerpos geométricos.

Remarca el contorno de los circulos.

Forme una rueda con los alumnos tomados de las manos y pidales que formen circulos de
diferente tamario.

Descubre



Sigue con el dedo indice la forma del nimero 2 y coloréalo. Di cudntas naves
y cudntas estrellas hay y rodea cada grupo por separado.

Identifica

Nimero
Comunica de forma oral y escrita los nimeros del 1 al 10 en diversas

Pida a los nifios que dibujen el nmero 2 varias veces al aire.
situaciones y de diferentes maneras, incluida la convencional.

© SANTILLANA
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Remarca cada nimero 2, inicia el trazo en el fridngulo rojo, sigue las flechas
y termina en el punto azul. Dibuja en el espacio de abajo un planeta para
cada astronauta.

Escribe

B

B

Namero Pida a los nifios que identifiquen la grafia del nlmero 2 en periddicos, revistas o libros.
Lee, escribe y ordena ndmeros naturales de 1 a 10 (primero de primaria).




7

Escribe

Namero

Lee, escribe y ordena nimeros naturales de 1a 10 (primero de primaria).

7,.. 00..

7,.. 00..

7,.. Oo..

7,.. 00..

Remarca el nimero 2 en cada recuadro, inicia en el triangulo rojo, sigue las flechas
y termina en el punto azul.

7,.0 00..

7,.. Oo..

T Proporcione limpiapipas o alambre plastificado para que los alumnos formen la grafia del nimero 2.

© SANTILLANA
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Escribe el nimero 1 en el recuadro de la imagen donde hay un poni, y el 2 en
el que hay dos.

Nimero Forme colecciones de uno y dos objetos, por ejemplo de crayones, fichas o libros y pregunte por
Cuenta colecciones no mayores a 10 elementos. el nimero de elementos en cada caso.

Cuenta



Colorea con # los espacios que fienen el nimero 1y con 7 los que tienen
el nimero 2.

2 s 2

.

Namero

Lee, escribe y ordena ndmeros naturales de 1 a 10 (primero de primaria).

Dicte varias veces los nimeros 1y 2 de manera aleatoria para que los alumnos los fracen en el piso
o el pizarrén.
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Nidmero

Resuelve problemas a través del conteo y con acciones sobre

las colecciones.

Di cudntos hijos tiene cada papd. Coloca en cada recuadro la pegatina que tenga
los globos necesarios para que cada nino tenga uno.

Resuelve

5

Haga preguntas a los nifios para que resuelvan problemas mentalmente, como: Si ta tienes 2 cuentos
y él tiene 1, quién tiene mas?
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