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T ot \
Presentacion \

Quiza, te habras dado cuenta de que uno de los problemas de los estudiantes de primaria

es como resolver problemas matematicos. ;Te has puesto a pensar por qué muchos de esos
escolares tienen serias dificultades para resolver problemas matematicos? Las respuestas pueden
ser varias, pero comparten una razon: esos alumnos no tienen un método de trabajo.

Un método es un procedimiento, es decir, una serie de pasos ordenados que nos guian para
hacer algo de manera correcta, sencilla, rapida y, a veces, divertida. Para resolver problemas
matematicos de esta forma, existe un método de ocho pasos empleado en Singapur,

un pequeno pais del oriente de Asia que se ha ubicado entre los primeros del mundo gracias
a las competencias de sus estudiantes para dominar y resolver situaciones matematicas
conflictivas; como quien dice, es un pequefo gigante.

Con laidea de que aprendas a resolver problemas como lo hacen los escolares de aquel pais del
lejano oriente, te ofrecemos la segunda edicion del libro Método grafico de Singapur® 1. Solucion
de problemas, un material de trabajo que te ayudara a desarrollar tus habilidades para lo siguiente:

* Comprender el enunciado de un problema, a qué se refiere, y qué solicita la pregunta de éste.
Te daras cuenta de la importancia de comprender lo que lees y de saber identificar los datos
de un problema para compararlos, ordenarlos y clasificarlos.

* Elaborar graficos, que llamamos barra unidad y arreglo barras, para ordenar la informacion del
texto, entender las relaciones establecidas entre los datos y llegar a la solucién de manera razonada.

Tenemos la seguridad de que la aplicacion rigurosa de los pasos propuestos en tu libro Método
grafico de Singapur® 1. Solucion de problemas te permitira resolver problemas matematicos con
la misma facilidad con la que reflexionas sobre algunas actividades cotidianas; como calcular el precio
que debes pagar por varios productos diferentes o el cambio que deben darte por dicha compra.

En cualquier caso, si cada vez que te enfrentas con un problema matematico aplicas los ocho
pasos desarrollados en tu libro Método grafico de Singapur® 1. Solucion de problemas,

en el orden indicado, sin omitir ninguno ni agregar otro, cuando te des cuenta, habras asimilado
el procedimiento y, entonces, cuando lo domines por completo, podras utilizarlo como

tl quieras, haciendo los célculos mentales que consideres adecuados y los arreglos de barras
que te parezcan mas claros y explicativos.

Confiamos en que las Matematicas sean mas sencillas y divertidas a partir de ahora, sobre todo
cuando los problemas matematicos dejen de ser problematicos para ti y para tus comparieros.
Creemos que la aplicacion del método grafico que hemos traido de Singapur ayudara a que
los niflos mexicanos sean cada vez mas habiles en la solucién de problemas y mas agiles para
representar graficamente situaciones matematicas que requieren de una respuesta.

Los editores

n
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Numero del

bloque

Representacion

Nombre de la
leccion

Asi es tu libro

El libro Método grafico de Singapur® 1. Solucion de problemas se divide en cinco bloques,
los cuales estdn compuestos por cuatro lecciones cada uno. En el comienzo de cada una de
ellas encontrards una pagina que funciona como entrada de leccién; por otra parte, los bloques
terminan con una seccion que contiene Problemas de tareas y una Autoevaluacion.

En la Entrada de leccion podras revisar un problema resuelto que pertenece a alguno de los
temas de las lecciones que estudiards en ese mismo bloque; por tanto, si utilizas la observacion
y la comparacion seras capaz de resolver actividades similares aplicando lo que hayas aprendido.

Bloque

Leccion 1

Comprensién de un problema

Lee el problema.

Para dar la bienvenida a sus alumnos, la maestra de primer grado hizo
"

cinco taretas y u

Dibuja las arjecas.

cuatro. Cudntas tarjetas hizo en total

Totalde tarjetas

Comprension Responde.

iPara quién eran las tarjetas? Para los alumnos de primer grado.
;Cuantas tarjetas habia primero? Cinco tarjetas.

;Cuantas tarjetas hizo la maestra después? Cuatro tarjetas.

;Para qué eran las tarjetas? Para dar la bienvenida a los alumnos.

Operaciones Realiza la operacion.

5 + 4 = 9
Tarjetas que Tarjetas que Total de tarjetas
hizo primero hizo después

Respuesta Contesta la pregunta con una oracion completa.

La maestra hizo nueve tarietas en total

Cada leccion esta elaborada de acuerdo con tu edad y con lo que puedes hacer.

El bloque 1 tiene como finalidad que descubras, mediante la realizacion de actividades,
que la comprension de un texto y la representacion son los principales ingredientes para
la solucion de los problemas.

ubicado el problema

2 otra vez el problema y subraya la respuesta correcta.

9 Enlaescuela

9 Sete

9 Ocho

-0

5 3. Anota la respuesta como una oracion complea.

.
Titulo del
e P problema
1. Completa los ni de la recta; I Irel\“' .
X __ Enunciado

del problema

+00 - 0000 - OO@OL

ll - "~ Instrucciones
l'l ~ de las actividades

por resolver

3 5

2 I Quince
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los tipos de datos.

Datos

En el bloque 1 conoceras los elementos con los que trabajaras a lo largo de todo el libro, como
la barra unidad, el marcador de direccién, los arreglos de barras, y los colores para identificar

Barra unidad F\ L Marcador de direccién
\

12 3

4 4

2 (15)

del problema

Para trazar o remarcar los arreglos
de barras, te recomendamos
utilizar dos colores: morado, donde
acomodaras los datos conocidos,

y rojo, donde ubicaras

los datos desconocidos.

A partir del bloque 2 conoceras los cuatro tipos de problemas que se manejan en el libro
y aprenderas sus caracteristicas para que, durante el desarrollo de los demas bloques, puedas
resolverlos con facilidad.

Comparacién

Problema

Comprensién

Representacion

Operaciones

Respuesta

© SANTILLANA
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g Problemas de comparacién

Leccién 5

La comparacion permite saber si una coleccién es mayor, menor o igual
que otra y la diferencia entre ellas.

g Problemas de cambio disminucién

Cambio disminucién En los problemas de cambio disminucion hay una cantidad
ala que se le quita otra u otras. El propdsito es identificar como

se redujo la cantidad inicial.

Lee el pro,
on atencil
Carlos ron
monedas jardin de m——
coleccién s quedaron
Problemas de cambio aumento g Problemas de combinacién
Une dos 2a las flore:
y escribe
Cambio aumento En los problemas de cambio aumento hay una cantidad inicial a la que se Combinacién En un problema de combinacién hay una relacion entre un todo
le agrega otra u otras. El propdsito es encontrar el resultado de la adicién y sus partes. La incognita por resolver puede ser el todo o alguna
de dichas cantidades. de las partes.
Problema Lee el problema e identifica los datos. Problema Lee el problema e identifica las partes.
Moisés organizé un partido de basquetbol. El equipo inicial eran €l y sus En una tienda de mascotas hay seis canarios y seis loros. ;Cuantos péjaros
cinco amigos; luego llegd Luis con cuatro camaradas. ;Cuantos jugadores hay en total?
T eran en total?
Taza Un ia las b Comprension  Dibuja los pajaros que representan cada parte.
E Comprension  Dibuja a los amigos de Moisés y de Luis. o 'as Darn
r el marca Todo
Parte 1 Parte 2
Realiza la Moisés o \g \g \g
PR S S
Monedas
Monedas elve la ope . - D
ferenc e '4'¥'%
Diferencia
c Representacion Traza un arreglo de barras que represente el aumento de la cantidad \
Ontesta inicial de jugadores. Est2 1 P
Representacion  Traza un arreglo de barras que relacione los datos del problema.
La diferen o—— jardin de P ! 8 g P
Moisés y amigos: 6 Luis y amigos: 5 Seis canarios ‘ Seis loros
Total de jugadores: ? (11) Total de pajaros: ? (12)
Operaciones Realiza la operacion y escribe el resultado en el arreglo de barras. Operaciones Realiza la operacion y escribe el resultado en la actividad anterior.
< <
£ 6+5=1 z 6+6=1
& Respuesta Contesta la pregunta con una oracién completa. & Respuesta Contesta la pregunta con una oracion completa.
Eran once jugadores en total. Hay doce pajaros en toral.

WL
a

L
o
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Del bloque 3 al bloque 5 resolveras problemas empleando el Método grdfico de Singapur®,
en esas paginas encontraras ocho iconos, que simbolizan los ocho pasos del método, cuya

funcion es ayudarte a seguir la forma organizada de solucionar los problemas.

@) 1. Lee conatencion
ol problema.

Q 2. Decide de qué

o de quién se habla.

g 4. Lee el problema frase
por frase o nimero
por nimero.

) 5. ustra la barra unidad

con la informacién
obtenida.

gs. Identifica la pregunta.
€ 7. Haz s operaciones

y escribe el resultado
en el grfico.

3

e

Q 3. Dibuja la barra unidad.

o 8. Responde el problema.

Bloque
g Conozco los ocho pasos

Carlos yJuan tenfan catorce estampas de deportes, luego
compraron ocho ms y, por promocién, les regalaron siete.
iCuintas estampas tienen en total?

Delas estampas de Carlos y Juan

]

Carlos y Juan tenfan catorce estampas de deportes.
Compraron ocho més;
Por promocién, les regalaron site.

Escampas de
Carlos y Juan

iCuintas estampas tienen en toal?

+8+7=29
Estampas de Esampas  Estampas por
Carlos y Juan compradas  promocion
|
e T ]
1(29)

Tol de estampas

En total, Carlos y Juan tienen veintinueve estampas.

o

. Decide de qué

Lee con atencion
el problema.

o de quién se habla.

. Dibuja la barra unidad. o 8.

. Lee el problema frase

por frase o nimero
por numero.

. llustra la barra unidad

con la informacion
obtenida.

Q 6. Identifica la pregunta.

e 7. Haz las operaciones

y escribe el resultado
en el grafico.

Responde el problema.

A medida que vayas avanzando, encontraras que en las lecciones la barra unidad y el marcador
de direccion ya no tienen colores o, incluso, desapareceran, por lo que tendras que remarcarlos
siguiendo el codigo de color que has empleado.
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Cada blogue concluye con una seccion llamada Problemas de tarea; en ella se toca algun
aspecto importante de un tema de interés social y se presentan seis problemas en los cuales
podras practicar lo que has aprendido durante el bloque. Junto a esta pagina encontrards una
Autoevaluacion, ésta tiene como finalidad que identifiques y reconozcas sinceramente tus
avances y desempefos.

Problemas de tarea

Una alimentacién equilibrada es necesaria para un sano
recimiento. Entre la dieca diaria es muy mportante

incluir frutas y verduras. Por fortuna, exisce gran

variedad de frutas que, ademds de sus bonitos

colores  rico sabor, proporciona vitaminas,

fibray minerales. También recuerda

hidracarte consumiendo agua.

Autoevaluacién
1. David cornnpré ‘fioce naranjas y v‘ega\é -:uauo 2 :‘: ru;:' fru[im hay (3(orcehper:1:a’ys seis Avera e en cac i seginconsers e e "
que plitanos? tu desemperio, 0 SN}
[P R

1. Entiendo de qué trata un problema

3. Para preparar un caldo, la mamé de Joaquin 4. En un drbol haba diecisete duraznos.Sise 2. Reconozco los datos del problema.
utiizd seis calabazas y tres chayores, (Cuntas  cayeron seis, icudntos duraznos quedaron en
Verduras usb en total? el drbol? 3. Identifico c6mo s representa un problema.

4. Utiizo la barra unidad.

s < 5. Reconozco el marcador de direccion.
% 5. Claudia compré cinco zanahorias, dos 6. Para preparar una ensalada, Laura comprd seis H

jitomates, cuatro pepinos y un rébano. manzanas y Juan quince. iCuéntas manzanas

£ 6. Resuelvo las operaciones.
& iCudntas verduras compré en total? usaron para la ensalada? H

~ 7. Respondo el problema con una oracién.

Fa o3

Al final del libro se ubican dos secciones con materiales de apoyo: los Recortables

y el Material manipulable.

Los recortables se usan para complementar una actividad o para hacer mas clara una idea.

El material manipulable esta compuesto por muchos cuadraditos con los que podras trabajar
de acuerdo con las indicaciones de tu maestro. Pide a tus familiares que te ayuden a recortar

las figuras del material manipulable y gudrdalas en un sobre de papel para que no se pierdan.

Manipulables
Pagina 38 [ ]

Pigina 45
mas que ] | menos que ] | igual que
mas que ] | menos que ] | igual que

Pégina 50
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Problema

Representacion

Comprension

Operaciones

Respuesta

n Comprension de un problema

Leccion 1

Lee el problema.

Para dar la bienvenida a sus alumnos, la maestra de primer grado hizo
cinco tarjetas y luego otras cuatro. ;Cuantas tarjetas hizo en total?

Dibuja las tarjetas.

iBienvenido
alumno de
primer grado!

;Para quién eran las tarjetas? Para los alumnos de primer grado.

Responde.

;Cuantas tarjetas habia primero? Cinco tarjetas.
;Cuantas tarjetas hizo la maestra después? Cuatro tarjetas.

;Para qué eran las tarjetas? Para dar la bienvenida a los alumnos.

Realiza la operacion.

5 + 4 = 9
Tarjetas que Tarjetas que Total de tarjetas
hizo primero hizo después

Contesta la pregunta con una oracion completa.

La maestra hizo nueve tarjetas en total.



;Cuantos canguros son?
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Obtencion del resultado de agregar elementos a una coleccion

En el zooldgico habia seis canguros. Si nacieron tres
mas, ;cuantos canguros hay en total?

LA

1. Colorea de azul los canguros que habia y de verde los que nacieron; anota en los recuadros
el nUmero que corresponde.

O s

Sllsass

O

2. Completa la operacion y luego, la oracion.
6+ =9

En el zoologico hay en total.




Obtencion del resultado de agregar elementos a una coleccion

Las plantas de Juana

Juana tenia cuatro plantas y su mama le compro otras
dos en un vivero. ;Cuantas plantas tiene Juana ahora?

1. Investiga el significado de la palabra vivero y escribelo.

2. Recorta y pega la cantidad de plantas que pertenece a cada recuadro. Utiliza el material
de la pagina 121.

Juana tenia cuatro plantas.

A Juana le regalaron

dos plantas.

3. Rodea la operacion que relaciona correctamente los datos del problema.

+
YIS
I
AN O

4. Cuenta el nimero de plantas que pegaste, revisa la operacién que rodeaste y completa
la respuesta.

© SANTILLANA

Juana tiene plantas.

=




Obtencion del resultado de agregar elementos a una coleccion

El equipo de futbol

Un equipo de futbol tenia cinco jugadores. Si se inscribieron cuatro mas, jcuantos jugadores
tiene el equipo?

1. Recorta los balones de la pagina 121 y pégalos en los espacios correspondientes.

...............................................................................................................................................................................................................................................................

@ Dos Tres

Siete

3. Escribe la palabra que completa la respuesta.

© SANTILLANA

El equipo de futbol tiene jugadores.
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Obtencion del resultado de quitar elementos de una coleccion

La perrita de Felipe

La perrita de Felipe tuvo nueve cachorros; si él ha regalado
tres, jcuantos cachorros quedan?

1. Tacha el nimero de cachorros que regalé Felipe.

2. Relaciona las columnas; luego, subraya la pregunta del problema.

;Quién tuvo a los cachorros? Tres cachorros
;Cuantos cachorros nacieron? Felipe

;Quién regalo a los cachorros? Nueve cachorros
;Cuantos cachorros se regalaron? La perrita de Felipe

3. Completa la operacion con los datos del problema.

[:j Total de cachorros
— [:j Cachorros regalados

6 Cachorros que quedan

4. Escribe la respuesta como una oracién completa.




Obtencion del resultado de quitar elementos de una coleccion

Las sillas descompuestas

En el saloén de 12 A habia quince sillas. Si el conserje
se llevd ocho para repararlas, ;cuantas sillas quedaron
en el salon?

1. Rodea con rojo las sillas que se llevo el conserje y con azul las que quedaron en el salon.

LA E R
LR

2. Subraya la respuesta correcta.

;Cuantas sillas habia en el salon?

a) Veinte b) Doce ) Quince

;Para qué se llevé el conserje ocho sillas?

a) Para pintarlas b) Para repararlas C) Para regalarlas

:De qué grado era el salébn donde estaban las sillas?

a) Primer grado b) Quinto grado ¢) Segundo grado

:De qué color son las sillas del salon?
a) Verde b) Rojo <) Azul

3. Responde la pregunta del problema.

© SANTILLANA
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Problema

Representacion

Comprension

Operaciones

Respuesta

Leccion 2

Uso de graficos

Lee el problema.

En la feria habia ocho nifias que llevaban pantalén, nueve que usaban falda
y siete que utilizaban vestido. ;Cuantas nifias eran en total?

Representa y ordena los datos en un grafico.

Ocho ninas con Nueve ninas con Siete ninas con
pantalon falda vestido

\/

Total de ninas

Lee otra vez el problema y subraya la respuesta correcta.

;En dénde esta ubicado el problema?

a) Enel circo b) En la feria ) Enlaescuela
;Cuantas nifas usaban falda?
a) Nueve b) Ocho ) Siete

;Cuantas nifas llevaban pantalon o vestido?

a) Nueve b) Quince c) Ocho

;Cuantas nifas vestian falda o pantalon?
a) Diecisiete b) Dieciséis ¢) Veinticuatro

Escribe las operaciones, utilizando los datos del problema, y resuélvelas.

8  Nifas con pantalon 17 Resultado
+ 9 Nifas con falda + 7 Nifas con vestido
17 Resultado 24 Total de ninas

Anota la oracion que da respuesta al problema.

Fran en total veinticuatro ninas.



. s . . li
Obtencion del resultado de juntar colecciones |

| It
" kﬂ:‘_m Lt

Los cuadernos

Don José vendio siete cuadernos de raya, cinco cuadriculados
y cuatro blancos. ;Cuantos cuadernos vendio en total?

1. Anota en el esquema los datos del problema que faltan.

Cuadernos vendidos

| ) ( |

2. Escribe Verdadero o Falso segin corresponde.

Don José vendié menos cuadernos cuadriculados que blancos.

Se vendieron mas cuadernos de raya que cuadriculados.

Don José vendid menos cuadernos blancos que rayados.

3. Completa la operacion para resolver el problema.

S

4. Escribe la respuesta.

© SANTILLANA




Obtencion del resultado de separar colecciones

En el grupo de 1° B hay quince alumnos. Cuando salen al recreo, cuatro patean una pelota,
seis juegan canicas y los demas caminan por el patio. ;Cuantos alumnos sélo caminan?

1. Recorta las imagenes de las paginas 121y 123, y pégalas donde les corresponde.

2. Completa y resuelve las operaciones.
15 Total de alumnos
— 4 Alumnos que patean

C] una pelota

3. Responde la pregunta del problema.

© SANTILLANA

Alumnos que patean una pelota

Alumnos que
- juegan canicas

Alumnos
que caminan

Resultado anterior

juegan canicas

1N
— C] Alumnos que
)

-
oo
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Obtencion del resultado de agregar elementos a una coleccion

L.as canicas de Andrés

Andrés tenia nueve canicas. El lunes gano cinco y el
viernes ocho mas. ;Cuantas canicas tiene en total Andrés?

1. Escribe en el grafico los datos que faltan.

Canicas de
Andrés

Total de
canicas

Canicas
ganadas el
lunes

)

2. Subraya la respuesta correcta.

;Cuantas canicas gand Andrés?

a) 22 canicas b) 13 canicas

;Cual dia gan6 mas canicas?

a) Ellunes b) El sabado
;Cual dia gand menos canicas?
a) Ellunes b) El sabado

Canicas
ganadas el
viernes

)

€) 9 canicas
) Elviernes

) Elviernes

3. Rodea la operacion que resuelve el problema; luego, completa la respuesta.

9+5+8=22 9—84+5=6

Andrés tiene

canicas en total.

8+5—3=10



Obtencion del resultado de quitar elementos de una coleccion

La caja incompleta

Luis tenfa una caja con quince lapices de colores. Si perdié
tres, jcuantos lapices de colores quedaron en la caja?

1. Completa los numeros de la recta; luego, representa con saltos el nimero de lapices perdidos.

»
'

00 +«0000 00000 =

2. Relaciona los elementos como corresponde.

Doce Tres

12 Quince

3. Anota la respuesta como una oracién completa.

© SANTILLANA
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Obtencion del resultado de buscar lo que le falta a una cierta cantidad para llegar a otra ¥ “

LY -
LI & u M,

La coleccion de carritos

Mariela tiene tres carritos azules, dos rojos y cuatro amarillos. A T

Si la coleccion completa es de cinco carritos de cada color, - .

’ . .\\ — - L i 5
;cuantos le faltan en total para completar la colecciéon? Y aad ®
1. Pinta los carritos del color que corresponde y marca los huecos con una X.
Caja de carritos
VS VS VS
T S T S T
[E— [E—
- S
VS VS VS VN
T S Y- S T S T
2. Completa las oraciones.

Hay tres carritos azules y faltan carritos azules.
Mariela tiene menos carritos que azules.
Faltan carritos rojos y hay dos carritos
Mariela tiene mas carritos que azules.
Hay carritos y falta un carrito amarillo.

3. Rodea la respuesta correcta.

© SANTILLANA

A Mariela le faltan seis carritos para completar la coleccion.

Mariela tiene nueve carritos en total.
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Leccion 3

Uso de la barra unidad

Problema Lee el problema con atencion.

Mercedes compré |veinte pelotas de béisbol |y [seis bates. ||;Cuantos bates|
faltan para tener la misma cantidad que pelotas?|

Representacion Representa el primer dato con una barra.

20 pelotas

Dibuja una barra debajo para el segundo dato.

20 pelotas

6 bates

Traza otra barra para el dato faltante.

20 pelotas

6 bates ?7(14)

El grafico que representa las relaciones entre los datos se llama barra unidad.
Comprension Rodea con morado los datos conocidos y con rojo la pregunta.

Operaciones Realiza la operacidn que se deriva del grafico y escribe el resultado
en el arreglo de barras.

20
_— 6
14

Respuesta Escribe la respuesta con una oraciéon completa.

Faltan catorce bates para tener la misma cantidad que pelotas.

B
N
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Obtencion del resultado de agregar elementos a una coleccion

jA juntar manzanas!

Camila y sus amigos tenian ocho manzanas rojas, y Sergio y sus amigos tenian
diez manzanas verdes. Si decidieron compartir sus frutas, ;cuantas manzanas reunieron

entre todos?

1. Relaciona las columnas.

Manzanas de
Sergio y sus amigos

Manzanas de
Camila y sus amigos

Lol
POV

2. Completa la barra unidad con los datos que faltan.

Manzanas rojas

manzanas verdes

3. Rodea la operacion que relaciona de forma correcta los datos del problema.

8

10

18

4. Anota la respuesta.




Obtencion del resultado de quitar elementos de una coleccion

.Cuantos lapices sobraron?

La maestra llevo al salon de clases veintiun lapices para
regalarlos a los alumnos que cumplieran con la tarea.
Si s6lo regald doce, jcuantos lapices le sobraron

a la maestra?

1. Pinta los circulos que representan los lapices de la maestra y tacha los que regalo.

O/0/0/000/0/0]0)00/0l®
OOOOO0OOOOOOO

2. Colorea de azul la barra que representa los lapices que llevé la maestra y anota
el nUmero correspondiente.

Lapices que
llevo la maestra

Lapices que ? | —_— I Lapices

sobraron ! I regalados
3. Remarca con morado la barra que representa los lapices regalados y escribe el numero.
4. Dibuja con rojo la tercera barra que representa la pregunta.

5. Rodea la operacion que relaciona correctamente los datos del problema y escribe la solucién
en la barra unidad.

< 21+ 12=133 21—12=9 94 12 =21

2

; 6. Completa el texto para llegar a la solucién del problema.

<

m . .

© La maestraregald — lapices a los alumnos que cumplieron con la tarea y le sobraron
;entonces, fueron — |os alumnos que hicieron la tarea.

N
a
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A la ciudad llegaron siete malabaristas, cuatro equilibristas
y dos payasos. Si en el circo trabajan veinte personas,

Obtencion del resultado de buscar lo que le falta a una cierta cantidad para llegar a otra

El circo no esta completo

;cudntas faltan por llegar?

1. Completa la tabla.

r .

Personaje

Equilibrista

Malabarista

Numero de personas

Dos

2. Recorta las etiquetas de la pagina 123 y pégalas en el recuadro que corresponde; luego,

completa la operacion.

Malabaristas

Equilibristas

Payasos

Personas que llegaron a la ciudad

/ +

—+ =

3. Dibuja la barra que falta y completa los datos.

Total de trabajadores del circo

20 —

Personas que llegaron a la ciudad

4. Escribe la respuesta con una oracion completa.
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Leccion 4

El marcador de direccion

Problema Lee el problema.

En el salon ' rado habia doce alumnos y llegaron tres mas.
;Cuadntos alumnos hay en total’

Representacion El marcador de direccion indica si una barra se dibuja hacia
la derecha (agregar) o hacia la izquierda (quitar). Funciona
como la recta numérica.

Dibuja la barra que representa el primer dato y traza el marcador
de direccién hacia la derecha.
o-—>

12

Traza la barra del segundo dato y la barra que representa la pregunta.
o>
12 3

2 (15)

Comprension Rodea la pregunta del problema.

Operaciones Establece y resuelve la operacion; luego, incluye el resultado
en la barra roja.

12+3=15
Respuesta Anota la oracion que soluciona el problema.

En total hay quince alumnos en el grupo.

N
a



Obtencion del resultado de agregar elementos a una coleccion

Las gelatinas de Rubén

Rubén vendio once gelatinas el lunes, el martes catorce,
el miércoles diez, el jueves doce y el viernes trece.

Si no vendié ni sdbado ni domingo, jcuantas gelatinas
vendié Rubén durante la semana?

1. Dibuja un marcador de direccion por cada punto azul. Luego, escribe en las lineas el niUmero
que corresponde.

L M M J
1

= <

Total de gelatinas vendidas

2. Escribe Falso o Verdadero, segin corresponde.

El martes fue el dia que mas gelatinas vendié Rubén.

El viernes Rubén vendié menos gelatinas que el jueves.

El miércoles fue el dia que menos gelatinas vendio Rubén.

El lunes Rubén vendid mas gelatinas que el viernes.

3. Rodea la operacion que relaciona correctamente los datos del problema y escribe la solucion
en la barra unidad.

T+14+10+ 12+ 13 =60 M+144+104040=35

4. Anota la respuesta del problema.

© SANTILLANA




Obtencion del resultado de quitar elementos de una coleccion

Las computadoras

En la escuela de Alejandra hay treinta y nueve computadoras,
pero seis no sirven. ;Cuantas computadoras si funcionan en la
escuela de Alejandra?

1. Colorea de azul el marcador de direccion y completa la informacion.

0O

Computadoras que

hay en la escuela ¥

2. Escribe con letra los siguientes numeros donde corresponde.

( 6 39 )

El problema trata de las computadoras que hay en la escuela de Alejandra; en total

hay Y no funcionan.

3. Anota los nimeros que faltan y resuelve la operacion; después, incluye el resultado

en la barra unidad.
39

a
L]

4. Rodea la oracion que responde la pregunta del problema.

© SANTILLANA

En la escuela de Alejandra hay treinta y nueve computadoras.

En la escuela de Alejandra funcionan treinta y tres computadoras.

=0



Obtencion del resultado de agregar elementos a una coleccion

Los libros de Julian

Julian tenfa dos libros de terror, cuatro de misterio y cinco
de aventuras. Si su tio le regal6 siete libros mas, jcuantos libros
en total tiene Julian?

1. Rodea la representacion correcta.

Libros que tenfa Julian
Libros que tenifa Julian 7
? 7
?
2. Subraya la respuesta correcta.
;Cuantos libros tenia Julian antes del regalo de su tio?
a) Tenia cuatro b) Tenia once ©) Tenia cinco
;Cuantos libros de misterio tenia Julian?
a) Dos libros b) Cinco libros ¢) Cuatro libros
:De qué tipo de libros tenia mas Julian?
a) De aventuras b) De terror ¢) De misterio
;Cuantos libros le regald su tio?
a) Dos libros b) Siete libros ) Tres libros

3. Completa y resuelve las operaciones. Escribe el resultado de la segunda en la barra unidad

que rodeaste.
sries=( ) (Jar=( )

4. Escribe la respuesta.

© SANTILLANA




Problemas de tarea

Una alimentacion equilibrada es necesaria para un sano P

crecimiento. Entre la dieta diaria es muy importante ' /
incluir frutas y verduras. Por fortuna, existe gran o s 4
variedad de frutas que, ademas de sus bonitos '
colores y rico sabor, proporciona vitaminas,
fibra'y minerales. También recuerda
hidratarte consumiendo agua.

1. David compro doce naranjas y regald cuatro 2. En un frutero hay catorce peras y seis
a sus amigos. ;Cuantas naranjas le quedaron? platanos. ;Cuantas peras hay mas
que platanos?

3. Para preparar un caldo, la mama de Joaquin 4. En un arbol habia diecisiete duraznos. Si se

utilizo seis calabazas y tres chayotes. ;Cuantas cayeron seis, ;cuantos duraznos quedaron en
verduras uso en total? el arbol?

5. Claudia compro cinco zanahorias, dos 6. Para preparar una ensalada, Laura compré seis
jitomates, cuatro pepinos y un rabano. manzanas y Juan quince. ;Cuantas manzanas
;Cuantas verduras compro en total? usaron para la ensalada?
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Autoevaluacion

Anota una v/ en cada enunciado, seglin consideres
tu desemperio.

. Entiendo de qué trata un problema.
Reconozco los datos del problema.

. Identifico cobmo se representa un problema.
. Utllizo la barra unidad.

. Reconozco el marcador de direccion.

. Resuelvo las operaciones.

Respondo el problema con una oracion.

Pude hacerlo

Me costé trabajo

0
—~

Tuve
dificultades
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