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Presentacion

Aprender matemdticas te permite desarrollar habilidades que puedes
aplicar en diversas situaciones dentro y fuera de la escuela, como
resolver problemas, hacer cdlculos y tomar decisiones.

Para ayudarte en el desarrollo de estas habilidades, ponemos

en tus manos el Cuaderno de matemdticas 3, complemento de

La Guia Santillana 3. Escenarios. En él se desarrollan los contenidos
del programa sintético de Pensamiento matemdtico del campo
formativo Saberes y pensamiento cientifico.

Tu libro estd estructurado en cuatro Saberes que contienen diversas
Experiencias matemdticas. En ellas encontrards informacion conceptual,
junto con un conjunto de actividades de aprendizaje disefiadas para
fortalecer tus habilidades en matemdticas. Dichas Experiencias se
relacionan con situaciones del dmbito de las ciencias naturales.

A lo largo de esta obra, encontrards dos secciones de apoyo. Una es
“Demuestra tu talento”, en la que se te presenta un desafio para que
pongas a prueba tus habilidades en matemdticas. La otra seccion es
“Saber mds”, y en ella puedes ampliar tus conocimientos sobre los
temas de matemdticas tratados.

Este libro fue hecho especialmente para ti con la finalidad de que
amplies tus posibilidades de aprendizaje. Esperamos que te sea de
gran ayuda durante todo el curso escolar.

Los editores
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Aprendizaje: Identifica y usa los nimeros ordinales para indicar el lugar que ocupan dentro de una coleccién de hasta diez elementos.

Los numeros ordinales se usan para ordenar una coleccion de elementos,
segun alguna caracteristica o una accién. Estos numeros se escriben y se
nombran de la siguiente forma:

primero segundo tercero cuarto quinto sexto séptimo octavo noveno décimo
1° 2° 3° 4° 5.° 6.° 7° 8r° 9.° 10.°

Estos numeros también se usan para ordenar eventos o los pasos en un
procedimiento.

1. Observa las imdgenes y ordénalas con numeros ordinales de acuerdo con
el periodo en el que ocurren.

. [

Proceso de desarrollo de aprendizaje (PDA): Identifica y usa los ndmeros ordinales, en espafiol y en su lengua materna para
ordenar objetos, o para indicar el lugar que ocupan dentro de una coleccién de hasta diez elementos.
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Experiencia1

2. Un juego tradicional en una comunidad son las canicas. Unos amigos se
reunen en el patio de la escuela para lanzar canicas y ver cudl se acerca
mds a la linea de meta.

Escribe el lugar en el que se encuentra de la meta cada canica.

| [

Saber mas g%\

A partir del 11.°
numero, la lectura
de los nimeros
ordinales es muy
diferente a la de los
numeros cardinales

que ya conoces. Por
ejemplo: 14 se lee
catorcey 14° se lee
décimo cuarto.
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3. Lee la situacién y contesta.

El elevador de un edificio de 10 pisos estaba en el 7.°,
después bajo 3 pisos y por ultimo subid 5.

a) ¢En qué piso se encuentra el elevador?

b) ;Qué hiciste para encontrar la respuesta?




Experiencia ) Numeros de cuatro cifras

Aprendizaje: Comunica ndmeros naturales de hasta cuatro cifras.

Los numeros de cuatro cifras estdn formados por unidades de millar (UM),
centenas (C), decenas (D) y unidades (U). Por ejemplo:

El ndmero 8 325 tiene 8 UM, 3 C,2Dy 5 U.

1. Leey contesta.

Ademds de ser parte del grupo de apoyo a las comunidades, Miguel tiene un
negocio de comida. El dia de hoy le hicieron tres pedidos:

A
PEDIDO 1

a) ¢Cudl de los pedidos tiene una cantidad sin unidades de millar?
b) (En qué pedido hay cero decenas?

c) ¢(En qué pedido la cifra de las unidades es mayor?

d) ;Cudntas unidades de millar hay en el pedido 2?

e) Miguel recibié un cuarto pedido similar al pedido 2, pero con 5 centenas
mds. ;De cudntos bocadillos dulces es?

2. Escribe los numeros que se describen.

« 5 unidades de millar, 4 centenas, 3 decenas y 1 unidad

« 7 decenas, 8 unidades de millar, 1 unidad

« 1 unidad, 5 decenas, 3 unidades de millar, 7 centenas

» 9 centenas, 3 decenas, 7 unidades de millar

4 centenas, 1 unidad de millar, 6 unidades, 4 decenas
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8 decenas, 4 unidades de millar, 7 unidades

o 2 unidades de millar, 9 unidades

8 PDA: A través de situaciones cotidianas cuenta, representa de diferentes formas, interpreta, ordena, lee y escribe ndmeros
naturales de hasta cuatro cifras; identifica regularidades en los nimeros que representan decenas, centenas y millares.
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