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Aprender matemdticas te permite desarrollar habilidades que
puedes aplicar en diversas situaciones dentro y fuera de la escuela,
como resolver problemas, hacer cdlculos y tomar decisiones.

Para ayudarte en el desarrollo de estas habilidades, ponemos en
tus manos el Cuaderno de matemdticas 1, complemento de La
Guia Santillana 1. Escenarios. En él se desarrollan los contenidos
del programa sintético de Pensamiento matemdtico del campo
formativo Saberes y pensamiento cientifico.

Tu libro estd estructurado en cuatro Saberes que contienen
diversas Experiencias matemdticas. En ellas encontrards
informacién conceptual, junto con un conjunto de actividades
de aprendizaje disefiadas para fortalecer tus habilidades en
matemdticas. Dichas Experiencias se relacionan con situaciones
del dmbito de las ciencias naturales.

A lo largo de esta obra, encontrards dos secciones de apoyo. Una
es “Demuestra tu talento”, en la que se te presenta un desafio para
gue pongas a prueba tus habilidades en matemdticas. La otra
seccidn es “Saber mds”, y en ella puedes ampliar tus conocimientos
sobre los temas de matemdticas tratados.

Este libro fue hecho especialmente para ti con la finalidad de que
amplies tus posibilidades de aprendizaje. Esperamos que te sea de
gran ayuda durante todo el curso escolar.

Los editores
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Experiencia 30
Experiencia 31

Experiencia 32

Experiencia 33

Colecciones y nimeros
NuUmeros del 1 al 15
Formar colecciones
Monedas de México
Agregar y quitar
Agrupamientos

Del 1 al 30
Descomposicién de cantidades
De 10en 10

Sumas

Restas

Completara 10

Dos sumandos

Contar con sumas de diez
De uno en uno al 50
Grupos de 10

Decenas y unidades
Descomposicién en decenas y unidades
Completar decenas
Sumas que dan 10
Problemas de suma

Problemas de restas

Sumas o restas

Sumas y restas con cdlculo mental
Sucesién numérica hasta el 100
Contar hasta 100

Agrupar y desagrupar cantidades
Comparar nimeros hasta 100
Descomponer numeros hasta 100

La recta numérica

Comparar numeros por decenas y unidades

Cdlculo mental de sumas y restas

Sumas con descomposicién
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Experiencia 34
Experiencia 35
Experiencia 36

Experiencia 37

Sumas en la recta numérica
Sumas completando decenas
Estrategia para restar

Restas con la recta numérica
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Experiencia 38
Experiencia 39

Experiencia 40

geométricos

Saber 2
Figuras y cuerpos
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Experiencia 41
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Figuras con el tangram
Lineas rectas y curvas

Figuras geométricas

Objetos y sus caras
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Experiencia 42
Experiencia 43

Experiencia 44

Saber 3
Medida

Experiencia 45
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Comparacién de longitudes
Comparacién de masas
Antes y después

Los dias de la semana

Los meses del afio
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Numeros, suma y resta

Experiencia » Colecciones y numeros

Aprendizaje: Cuenta y escribe la cantidad de elementos de una coleccién. Compara e iguala colecciones de hasta 10 elementos.

Para saber cudntos elementos tiene una coleccién, se pueden contar
de uno en uno y numerarlos todos. Ejemplo:

6006660660 o

/ 8 9 10

Para comparar dos colecciones se relacionan sus elementos uno
a uno. Para igualarlas, se agregan o quitan elementos. Ejemplo:

IS5 ST S

Hay mds gusanos que hojas. Para igualar las colecciones, hay que
agregar una hoja o quitar un gusano.

1. Colorea el niumero que indica la cantidad de frutas en cada coleccidn.
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6 Proceso de desarrollo de aprendizaje (PDA): A través de situaciones cotidianas, cuenta, ordena, representa de diferentes formas,
interpreta, lee y escribe la cantidad de elementos de una coleccidn, primero de hasta 5, después hasta de 10...
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Experiencia 1

Cuenta y escribe cudntas frutas hay en cada coleccidn.

688 (2 Zod’s

be b J ) Sggee

Hay peras. Hay pldtanos. Hoy

mangos.

Une a cada gato con una lata de comida y responde

a) (Cudntos gatos hay?

b) ;Cudntas latas de comida hay?

c) (Qué hay mds: latas o gatos?

Cuenta las frutas y responde.

o © eé & WQ@J
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a) ¢Cudl coleccion tiene mds fruta?

b) ¢Cudl coleccidn tiene menos fruta?

c) ¢(Qué hay mds: manzanas o naranjas?

d) ¢(Qué hay menos: naranjas o pldtanos?

e) Tacha las frutas necesarias para igualar las tres colecciones.




Experiencia #@): Niimeros del1al15

Aprendizaje: Compara colecciones y escribe los nimeros hasta el 15.

Para saber si una coleccidn tiene mds o menos elementos que otra
se pueden contar uno por uno y comparar las cantidades. Ejemplo:
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Hay 12 peces verdes y 15 peces azules. Hay mds peces azules que verdes.

1. Escribe la cantidad de mariposas que hay y responde.

SRR

a) (Qué hay mds: mariposas amarillas o azules?

b) ;Qué hay menos: mariposas azules o moradas?

c) /Qué hay mds: mariposas amarillas o moradas?

2. Cuenta los insectos de cada grupo y responde.

a) /Qué hay mds: catarinas o escarabajos?
b) Dibuja las catarinas o escarabajos necesarios para que las dos
colecciones tengan la misma cantidad.

© SANTILLANA’

> 8 PDA: A través de situaciones cotidianas, cuenta, ordena, representa de diferentes formas, interpreta, lee y escribe

la cantidad de elementos de una coleccidn, primero de hasta 5, después hasta de 10...
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Cuaderno de matematicas 1
es un componente de La Guia

4
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\ Santillana, que tiene la finalidad
_\‘6'/_ & de consolidar, mediante experiencias de
an aprendizaje, los saberes del pensamiento

matemadtico establecidos en el programa de
estudio de la Nueva Escuela Mexicana (NEM).

Las experiencias presentan, con un lenguaje
sencillo, informacidn clara y suficie de los
conceptos bdsicos. También plantean actividades
en las que se desarrollan habilidades
matemdticas en contextos de las Ciencias

Naturales y que los nifios pueden aplicar
en la resolucién de problemas dentro
y fuera de la escuela.

9

/

ISBN 978-607-13-1432-1

9‘

786071 3143

ZJ





